
                Игры на развитие фонематического слуха 

    Фонематический слух – это способность воспринимать на 
слух и точно дифференцировать все звуки речи, особенно 
близкие по звучанию и элементарный звуковой анализ.  
Правильная речь – один из показателей готовности ребенка 
к обучению в школе, залог успешного освоения грамоты и 
чтения: письменная речь формируется на основе устной, и 
дети, страдающие недоразвитием фонематического слуха, 
являются детьми с нарушениями письма и чтения. 
 Преодолеть недоразвитие фонематического слуха помогут 
в специальные игры, в которые вы можете поиграть с 
ребенком дома.  

Игры на развитие фонематического слуха: 
 

Игра «Будь внимательным!» – развивать умение слышать 
заданный звук среди ряда звуков, слогов, слов. Если 
услышите заданный звук, поднимите руку (хлопните в 
ладоши). Например: звук – р-: Л, р, в, ж, р, ч, т, м, р, н; Ла-
зы-ру-жа-ра-чу-во-ры-ту-лэ; Нос, корка, штука, крот, лютик, 
карандаш, жадина.  
 
Игра «Назови картинки» – учить выделять заданный звук 
среди предметов, изображенных на картинках. Назовите и 
покажите предметы, в названии которых есть звук –ш-. 
Например: машина, мышь, банка, тапки, шапка и т. п.  
Игра «Придумай имя» – учить подбирать слова на заданный 
звук. Придумайте имя мальчику (девочке) на заданный звук. 
Например: н- Настя, Надя, Наташа; В- Ваня, Валера, Вася, 
Валя.  
 
Игра «Назови первый звук в слове» – учить выделять 
первый звук в слове. Назовите предметы на картинках и 
выделите только первый звук в слове. Например: кот – к, 
банка – б. 



 При выделении начальных согласных звуков следите, 
чтобы ребенок произносил их без призвука –э-: не «эм»,не 
«мэ», чистый звук –м-, например в слове «мост». 
 
 Игра «Отгадай слово» – учить составлять слова по 
первым звукам предметов, изображенных на картинках. 
Угадайте по первым звукам изображенных на картинках 
предметов слово. Например: лебедь, иголка, стол, арбуз 
(лиса). 
 Игра «Определи место звука в слове» – развивать умение 
определять место звука в слове (начало, середина, конец). 
Определите, где «живет» заданный звук в слове: в начале, в 
середине или в конце слова. Например: звук –ш- в словах: 
мышь (в конце, шапка (в начале, машина (в середине).  
 
Игра «Прохлопай слова» – учить делить слова на слоги. 
Прохлопай слова и назови количество слогов в слове. 
Например: ма-ли-на (3 слога). Напоминаю правило русского 
языка: «Сколько в слове гласных звуков, столько и слогов».  
                        

Желаем Вам успеха! 
 

 


